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\,e“e‘d\ Cospaces Edu e I'ambiente ideale per creare, in maniera facile

ed efficace contenuti, attivita coinvolgenti in realta virtvale e
realta aumentata. In questo corso verranno esplorate (e
funzionalita principali di questo applicativo, utile per tutte le
discipline. Vedremo come creare i nostri contenuti partendo da
template predisposti e personalizzandoli, inserendo oggetti 30
o file esterni. Scopriremo come personalizzare viteriormente il
nostro Cospaces tramite un semplice linguaggio di
programmazione. Come creare immagini a 360 °.
Approfondiremo inoltre la creazione di classi virtvali, 'accesso
degli studenti, (a fruizione dei contenuti creati. Vedremo
successivamente come, all'interno della Gallery di Cospaces
Edv, si potranno esplorare numerosi contenuti creati da altri
docenti ed eventualmente riutilizzabili con (e proprie classi.
Infine, si potra sperimentare 'add-on Merge Cube per
esperienze ancora pio coinvolgenti.




