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Stimolare curiosita, creativita
e motivazione negli alunni,
migliorandone ’attenzione
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Giochi di direzionalita, lateralita e orientamento
nello spazio. Rappresentazioni grafiche e
verbalizzazione dei percorsi.
Progettazione e realizzazione di Digital Stories.
Scrittura di sequenze di istrure la capacita di
rappresentare visivamente le informazioni




, Che

&

L
l'_'f
e

aT,

-l
"-1-;;1

.
o TP 3 b
L1 i
(2

consente d

Software onl

a blocch

'.;t.

-

nek




Lavoro a piccoli gruppi
Cooperative Learning
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. oblem solvmg
Peer -to peer
Learnmg by doing
Bralnstormlng



